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ROCA:  
Coarcita de grano fino y grueso con alguna que otra 
afloración granítica. 

 
ÉPOCA PARA ESCALAR:  
Todo el año !  
Cuidado en el verano por el extremo calor y las serpi-
entes yarará (venenosas). 

En verano mucho calor, esta zona esta muy expuesta 
al sol.  
En invierno es frío pero los días soleados se pone
bastante templado. 
Otoño y primavera son las mejores épocas para esca-
lar por las temperaturas moderadas. 

Es posible estacionar dentro del campo Rincon 
Grande, consultando lso sectores disponibles al in-
gresar. 
 
 
ACAMPE: hay opciones de acampe siempre con-
sultando y reservando previamente en la estancia.  
 
Llevar agua porque no hay fuentes disponibles.

La información vertida en estas páginas es solo de caracter descriptivo, 
y no alienta para nada a realizar actividades riesgosas. 

La escalada en roca es un deporte que implica un cierto riesgo, el que 
realice esta actividad debe estar preparado para ello, o en su defecto, 
realizarlo con personal idóneo.
 
Siempre que se realice esta actividad en un ambiente natural, chequear 
muy bien el equipamiento tanto el fijo en la pared como el personal de 
seguridad, ante la duda no utilice dicho equipamiento. 
 
El uso de casco es obligatorio.
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1 - Potolandia
2 - El Bosque
3- La Escaloneta
4 - Gemelos 
5 - Paredes Naranjas
6 - Totanka
7 - Arriba de Totanka

Indice de los sectores
8 - Tanqueta
9 - La Apuesta 
10 - El Chancho volador
11 - Dimensión Desconocida
12 - Paredes Rojas 
13- Pasando Rojas
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1. Cacho Castaña,  6c  [3+2]  

Número de vía Nombre de la vía

Grado Apreciación

Cantidad de chapas + descuelgue

Nomenclatura



POTOLANDIA01

De izquierda a derecha: 

 

1. Mi amigo José Luis, 6a   [4+2]

2. La Nari, 7a [3+2]

3. Umpa Lumpa, 6b [3+2]

4. Jungla o muelte, 6b+ [4+2]

5. Tomás Hay, 7c [5+2] 

6. Los tres chiflados, 7b [5+2]

7. Cepa autóctona, 7c  [5+2]

8. Equilibrate, 7b   [4+2]

9. Nomas Té, 6c+ [4+2]

10. Lucrecia, 6a+ [4+2]

11. Ojo con los dedos, 6b [4+2]
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01- POTOLANDIA

1

2
3

1. Ojo con los dedos, 6b [4+2]

2. Atardecer de un día agitado, 6a+ [4+2]

3. Esta noche es parabolt, 5+ 4+2]



01- POTOLANDIA

1. Parasol, 6c+ [5+2]

2. Mini Visera, 8a [7+2]

3. No le entregues el poder, 7c+ [7+2]

4. Heidi Metal, 7c   [5+2]

5. Poto Firme, 7a+   [4+2]

6. Las Paso, 7a+ [4+2]

7. Fuma Thurman, 6a [4+2]
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01- POTOLANDIA

Sector escuela. Posee corta distancia entre seguro y seguros. 

Se detallan de izq. a der.:

1. El Poto del Poto, 5 [4+2]

2. Pototo, 4+ [4+2]

3. Potito, 4+ [5+2]

4. Poton, 5 [4+2]

5. 4+/5 (la fisura se escala con móviles, 

hay chapas con argollas en el top)

6. Potosí, 5 [3+2]

7. Travesia, 6b [4+2]  

8. Corta pero dura, 7b [4+2]

9. Luz, Cámara, Acción, 7c+  4+2]
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01- POTOLANDIA

1. La del Arból, 6b   [4+2]

2. Pobre de Apóstoles, 6b [4+2]

3. Cortita y juguetona, 6a [4+2]

4. No se inunda maaa, carajo! 5+ [3+2] 

5. Aromoterapia, 5+ [3+2]

6. El Dulferin, 5+ [3+2]

7. Esto no es quinto papi, 6a+  [4+2]  
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01- POTOLANDIA

1. Esto no es quinto papi, 6a+  [4+2]  

2. Sinchiconchi, 6c  [5+2] 

3. Tengo que hacer más placas, 6b+  [3+2]  

4. Encontrá las tomas, 6b+    [3+2]

5. Si te equivocas es 7a, 6b+    [3+2]  

6. Arista sin Vista, 6c    [2+2]  
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01- POTOLANDIA

1. Arista con vista, 6b+  [4+2]  

2. Zamba del Chacarero, 7a [4+2]  

3. Tricolor, 6b+ [4+2]   

4. La Chichi, 6b   [4+2]  

5. Ukelele, 6a [4+2]  

6. Electra, 6a [4+2]  

7. Dura de Domar, 7b [3+2]  
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01- POTOLANDIA

Última sección de Potolandia, un sector desplomado, corto e intenso (izq-der):

1. Cacho Castaña, 6c [4+2]  

2. Variante Gasparín-Cacho, 7a [3+2] 

3. Gasparín, 7b+ [3+2]  

4. Huoooooong, (proyecto) [4+2]

5. Testerman, 8a+ [4+2]

6. Hay equipo, (proyecto) [4+2]
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01- POTOLANDIA

Se repiten vías de la pagina anterior pero desde otro ángulo. (izq-der):

1. Cacho Castaña, 6c [4+2]  

2. Variante Gasparín-Cacho, 7a [3+2] 

3. Gasparín, 7b+ [3+2]  

4. Huoooooong, (proyecto) [4+2]

5. Testerman, 8a+ [4+2]

6. Hay equipo, (proyecto) [4+2]
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EL BOSQUE02

Accediendo por el sendero desde el estacionamiento, una vez que  

llegamos, este sector se extiende hacia la izquierda y derecha. 

 

Aqui se detalla como inicial, el sector de mas a la izquierda (previo a la 

subida de Potolandia) que se encuentra en una plataforma superior al 

resto de las vías.

1. Baño clausurado, 6b [4+2]

2. Pelados on the rocks, 6a+ [4+2] 

3. Elton Mon, 5+   [4+2] 

4. Trinchera, 5 (se ve completa en la siguiente pagina) [3+2]
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1. Trinchera, 5 [3+2]

2. Si te caes jodete, 5 [3+2]

3. Trampa vietnamita, 5+   [6+2]

4. Bajo poto, 6c [5+2]

5. Va queriendo, 6a+   [5+2]

6. El hongo, 6b+   [5+2]

7. Guarda que liquen, 6b   [5+2]

02- EL BOSQUE
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1. Devastando, 5 [5+2]

2. Calle 11, 6b [5+2]

3. Control Machete, 6b [5+2]

02- EL BOSQUE

Estas vias ya se encuentran bajandoo de la plata-

forma anterior, a su derecha
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1. Techo medio, (proyecto) [6+2]

2. Los Inconformistas, 7b+ [5+2]

3. Fusion a la Japonesa, R1-6a 

R2-5 (30m) [12+2]

02- EL BOSQUE
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02- EL BOSQUE

Siguiendo por abajo del Techo se llega a 

esta cueva donde salen interesantes vías.  

Se detallan de Izq. a Der.

1. Hermanos macana 7a [4+2] 

2. Tarantula, 6b [6+2]  

3. Bravo Roots, 6b [6+2]  

4. Mel Patiño, 6b [8+2] (Esta vía entra por 

Bravo Roots y se bifurca por el diedro a la 

derecha)
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1. 100% Lucha, 7a+ [5+2] 

2. Del dicho al helecho, 7a [4+2]  

3. Helecho de escalar, 7c [4+2]   

4. Natalia Bertramino  7b [5+2] 

5. Dulce Hojita, 6c [3+2]  

 

02- EL BOSQUE

En la misma cueva mirando hacia la derecha.  

Se detalla de izquierda a dercha:
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1. Helecho de escalar, 7c [4+2]     

(se ve entera en la página anterior)

2. Dulce Hojita, 6c [3+2]   

3. Natalia Bletramino 7b [5+2] 

4. Solo nosotros la vimos, 7b (termina en el 

descuelgue de “Techo Negro”) [3+2]

5. Techo Negro, 8a+ [3+2]

6. La cortamambo, 6b+ (ver en pagina 27) [4+2]

7. Cortachurro, 6b+/c [4+2]

02- EL BOSQUE

Sobre la salida derecha de la cueva, dos vías destacan: una 

travesía muy estética de pasos comprometidos y un techo 

al que hay que hacerle mucha fuerza.
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02- EL BOSQUE

Vista del otro lado del Techo Negro

1. Techo Negro, 8a+ [3+2]

2. La cortamambo, 6b+ [4+2]

3. Cortachurro, 6c [4+2]
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02- EL BOSQUE

Dando la vuelta al “Techo Negro” hay un cla-

ro en el bosque  y se ubica este otro sector.  

Subiendo a la repisa, a la izquierda hay varias 

1. La cortamambo, 6b+ (se ve en la pagina 

siguiente) [4+2]

2. Sino vuelvo es Depredador, 5 [4+2]

3. Cacafest, 5+   [4+2]

4. Fin del Mundo, 7c    [6+2]    

5. Variante del ladrillo, 6b+   [6+2]

6. Letargica, (proyecto) [6+2]

vías de grado amable y a la derecha pasando 

por los techos una propuesta de grado más 

intenso.  

Se detallan de izquierda a derecha:
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02- EL BOSQUE

Continuando por la repisa a la izquierda de “Fin del mundo” (sobre el top del 

“Techo negro”), surgen estas propuestas que se detallan de izquirda a derecha):

1. Climbing in the rain, 6a+ [4+2]

2. Dale mantecol al gato, 6a+ [4+2]

3. La cortamambo, 6b+ (se ve en la pagina anterior) [4+2]

4. Sino vuelvo es Depredador, 5 (se ve en la pagina anterior) [4+2]

5. Fin del Mundo, 7c [6+2]
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02- EL BOSQUE

1. Fin del Mundo, 7c [6+2]

2. Variante del ladrillo, 6b+ [6+2]

3. Esto se resuelve a los panzazos, 7a+ [6+2] 

4. El Señor de los Novillos, 6a+ [4+2]

5. Clean is Good, 6a+  [4+2]

6. Harry Plotter, 6b+   [4+2]

7. Churrasik Park, 6b [4+2]

8. Que tendrá el petizo, 6b+ [4+2]
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02- EL BOSQUE

1. Arrastrón, 6b+ [4+2]

2. Como le gusta el chicharrón, 6b [4+2]

3. La Primera, 5+ [4+2] 

4. Vieja cordada, 5+ [4+2]

5. Mata vampiro, 6a+    [4+2]

6. Napia, 6c [4+2]
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Aquí cominezan una sucesion de die-

dros caminando hacia el oeste sigui-

endo los pie de vías:



02- EL BOSQUE

1. Vía del Turco, 6b [4+2]

2. De que estas hablando Willy?, 7a    [4+2]

3. Jackson live, 6a [4+2]
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02- EL BOSQUE

1. Juguemos en el bosque, 6a+   [4+2]

2. Capeludita roja, 6b+    [4+2]

3. Aserrín, aserrán, los maderos de Marplan, 5 [4+2]
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02- EL BOSQUE

1. Libelula, 6a  [4+2]

2. A uaca, 6c [5+2]   

3. Alguienman, 6a+ [5+2]

4. Vm, 5+ [4+2]
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02- EL BOSQUE

1. Plaquitapedia, 6a [3+2]

2. Canilla libre, 6c [3+2]

3. Sra. Intensa, 6b+   [3+2]

4. Dominicc, 6b [4+2]

1
2

3

4



02- EL BOSQUE

1. Picapedrero, 6b [4+2] 

2. Lajonia, 7b [4+2]

3. La chancha y los 20, 6b+  [4+2]
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LA ESCALONETA03

Accediendo por el sendero desde el estacionamien-

to, llegaremos primero a una piedra triangular con 

vías aplomadas y luego detrás de esta, el sector 

“INFERIOR - CAMPO”. 

Se enumeran de izquierda a derecha.

Este sector se divide en “INFERIOR - CAMPO” y 

“PARTE SUPERIOR - PLATEA”  

 

1. Sobredosis de milanesa, 6a+ [2+2] 

2. Agitando el avispero, 6c [3+2]     

3. Te cascoteo el rancho, 7a+ [3+2] 

4. La mano en la zanja, 6c [2+2] 

5. Al mal tiempo buena cueva, 6b [4+2]     

(ver final en la siguiente página)

1. Frío y sin emociones, 5+ [4+2]

2. El chucaro Mario, 6b [5+2]

3. Liquen en la chota, 6a+ [5+2]
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03- LA  ESCALONETA
INFERIOR - CAMPO

1. Al mal tiempo buena cueva, 6b [4+2]   

2. Dulce ojete, 6b [4+2]  

3. Mondiolita, 6b [4+2]    

4. Soy un pueta, 6c+ [4+2] 

5. Anda pa allá bobo, 7a+ (saliendo de la 2da chapa) [6+2] 

6. No te puedo hace upa, 6c+ [5+2] 

7. Mira que te como!, 6b+ [4+2] 

8. El que mucho agarra poco aprieta, 6b (sin usar el diedro) [4+2]
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03- LA  ESCALONETA
INFERIOR - CAMPO

1. Mira que te como!, 6b+ [4+2] 

2. El que mucho agarra poco aprieta, 6b (sin usar el diedro) [4+2] 

3. Jóvenes drogadictos, 5+  [3+2] 

4. Cortita y caliente, 6a [3+2]    

5. Low battery, 5+ [3+2]
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03- LA  ESCALONETA

PARTE SUPERIOR - PLATEA

1. Quinta a fondo, 6a+ [3+2]

2. Quinto al fondo, 5+ [3+2]

3. Ponele voluntad, 6a+ [3+2] 

4. Estoy gordito pero me animo, 7a [3+2] 

5. Fasa boy, 7a [3+2]

6. El helechazo, 6a+ [3+2] 

7. Peter Lanzale, 6b+ [2+2] 

8. El rolo te deja blandito, 6b [2+2]

Se accede regresando al punto donde se accede al 

sector CAMPO, desde la vía “Low battery”, se cami-

nan unos metros a oeste y rapidamente se alcanza el 

nivel superior PLATEA. 

 

Las visa se detalan de izquierda a derecha.

1
2

3

5

7

4
6

8



03- LA  ESCALONETA
PARTE SUPERIOR - PLATEA

1. El rolo te deja blandito, 6b [2+2] 

2. Messirve, 5+ [2+2] 

3. Pocas luces, 6b [3+2]    

4. Caca e mono, 6b [4+2] 

5. Lluvia dorada , 6c+ [4+2] 

6. La vía es bella, 6b+ [3+2]    

7. Male no sale, 6a+ [4+2] 

8. Quinteto, 5 [4+2]
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GEMELOS04
Accediendo por el sende-

ro que va hacia Paredes 

Naranjas, al llegar a ese 

sector lo atravesamos todo 

hacia el este y seguimos 

unos 100mts más, hasta 

llegar a Gemelos.

1. La más Facile, 6a [4+2]

2. La Piu Dificile, 7a [4+2]

3. Dany, 7a [4+2]

4. Arnold, 6c    [4+2]

5. Chiquiwuiqui, 6b    [4+2]

6. Gemelos, 6b [3+2]

7. Hermanos de Leche, 6b+ [3+2]
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PAREDES NARANJAS05
Desde el camino de autos, se ve claramente un sector 

de placas en tonos naranjas, como primer cresta ro-

cosa que enmarca la parte superior de la sierra.  

1. Salida directa, 5  [4+2]

2. Cuartor, 4+  [4+2]

3. Placa escuela, 5+ [4+2]

4. Fisura p/ móviles, 5+ [M] (va con móviles,  

arriba hay argollas para rappel) 

5. El mañana nunca muere, 6a     [4+2]

6. Nada de Nudos, 6a+    [4+2]

7. Vía de los Rulos, 6b+  [4+2]

8. Fisura p/ móviles 2parte, 6a [M] (posee argollas  

arriba, usar móviles)

9. Los Picapiedras, 6a+     [4+2] 

10. 007 Licencia para matar, 6b+ [3+2]

Se accede por un sendero señalizado ya que se com-

parte con una caminata la misma senda. 
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05- PAREDES NARANJAS
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1. Los Picapiedras, 6a+  [4+2] (detallada también página anterior)

2. 007 Licencia para matar, 6b+ [3+2]

3. Placa del espolón, 6a [4+2]

4. Espolón, 5+ [4+2]

5. Vía escuela, 4+ [4+2]

6. Variante, 6a [4+2]

7. Run to the hills,5 [5+2]



05- PAREDES NARANJAS

1. Run to the hills, 5 [5+2]

2. Will Horses, 5+ [3+2]

3. B52, 6a [3+2] 

4. Iuka, 5+ [3+2]

5. La Santoneta, 5+ [3+2]

6. Amore Sardegna, 6a  [3+2] 

7. Placa con Techo. 6b  [3+2] 

8. Driedro corto, 6b  [3+2] 

9. Techo boulderoso, 6c+ [3+2] 

10. Decotala si podes, 7a [3+2] 1
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TOTANKA06
Es el sector mas cerca al estacionamiento principal. 

Es uno de los sectores históricos de la sierra, el prime-

ro en Sierra de los Difuntos, con una roca rara, pulida y 

redondeada, donde la técnica toma importancia.  

Reequipado en el 2010 por el CAMP, y nuevamente el 

invierno de 2020.  

Se deja el auto a unos metros del mismo.

1. Telchar, 5+ [3+2] 

2. Durin, 6b+ [3+2]  

3. Thorin, 6a+ [3+2]  

4. Dáin, 5+ [3+2] 

5. Pablito clavo un clavito 6b+ [3+2] 

6. Bee Movies 5 [3+2] 
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06 - TOTANKA

1. Bee Movies 5 [3+2] 

2. La sonrisa de Bruno 5+ [3+2]   

3. Cuartos de final izq 4 [4+2] 

4. Cuartos de final der 4 [4+2] 

5. Los Pibes 6a  [3+2] 

6. Niñolandia, 6a+  [3+2] 

7. Spiderman 6a+ [3+2] 

8. No llovio tanto 4+ [4+2] 

9. Manos de Fisura 6b+ [3+2] 

10. La Chula 6a+ 

11. El chulo 5+ [4+2]
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06- TOTANKA

7. La sonrrisa de Bruno 5+ [3+2] 

8. Cuartos de  final izq 4 [4+2] 

9. Cuartos de  final der 4 [4+2] 

10. Los Pibes 6a  [3+2] 

11. Niñolandia 6a+  [3+2] 

1. Telchar, 5+ [3+2] 

2. Durin, 6b+ [3+2] 

3. Thorin, 6a+ [3+2] 

4. Dáin, 5+ [3+2] 

5. Pablito clavo un clavito, 6b+ [3+2] 

6. Bee Movies 5 [3+2] 

 

12. Spiderman 6a+ [3+2] 

13. No llovio tanto 4+ [4+2] 

14. Manos de Fisura 6b+ 

15. La Chula 6a+ 

16. El chulo 5+ [4+2] 

6
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Vista general de la primera parte de Totanka detallada en las paginas anteriores.



1. Manos de Fisura, 6b+ [4+2] 

2. La Chula, 6a+ [4+2] 

3. El chulo 5+ [4+2] 

4. Debacle Total, 7a [4+2]

5. Acusadme, 6b   [4+2] 

06- TOTANKA
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6. Cuatro Chapas, 6c   [4+2] 

7. Muy linda pero... , 6b  [4+2] 

8. El padrino, 6b [5+2] 

9. Abejas, 5+   [5+2] 

10. La caída del Sol, 6a+   [4+2] 

La 3 primeras vias se ven  

también en las páginas 

anteriores.



06- TOTANKA

1. El padrino, 6b [5+2] 

2. Abejas, 5+   [ [4+2]+2] 

3. La caída del Sol, 6a+   [4+2] 

4. La sacaste de culo, 6b+ [3+2]

1
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5. El Leoncito, 6a+  [4+2] 

6. Orgía Sexual, 7a [3+2] 

7. El Lavarropas, 6c [3+2]



06- TOTANKA

1. Koh-I-Noor, 7b [4+2]

2. Los cebollitas, 6b [5+2] 

3. Roberto, 6b  [5+2] 

4. Lili, 6a+  [5+2]

5. Placa escuela, 4  [5+2]

(equipada con chapas cercanas para poder

aprender. Posee también un relevo intermedio).

6. Variante del Marino, 5    [5+2] 

7. 2 por 1 es negocio, 6a+  [3+2]

8. La otra de al lado, 6bv [3+2] 

A la vuelta de estas ultimas vías, sobre una 

placa aplomada con techo arriba, hay 2 vías 

para equipar con móviles.
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ARRIBA DE TOTANKA07

1. Mama lucchetti, 5+ [3+2]

2. Movilidad de chanchito, 6b [3+2]

3. Sucio y desprecio, 6b+  [3+2] 

4. 6b+ [4+2] 

5. (Proyecto) [3+2] 

6. (Proyecto) [3+2] 

7. (Proyecto) [3+2] 

Este sector es uno de los mas nuevos equipado a 

inicios del 2026. Se accede por un sendero que sube a 

la derecha de los 4tos de Totankla. (“Placa Escuela”). 

Un sendero que sube a la derecha de esta via hasta el 

proximo nivel de la ladera donde se encuentran estas 

paredes.

1
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TANQUETA08

1. El cirujano del pernil, 5+ [3+2] 

2. Ricura golossa, 6a+ [3+2]

3. La flaca abusiva, 6b+ [3+2]

4. Panza plana, 6c+ [3+2]

5. Bestia violadora, 7a [3+2]

1

3

5

5

2

4
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08- TANQUETA

5. Cabezón, 6a [3+2]

6. Siempre falta una, 5 [3+2]

1. Micho, (proyecto) [3+2]

2. Tito, (proyecto) [3+2]

3. Gordo, 6b [3+2]

4. Negro, 6a+ [3+2]

1

3

5
6

2

4



LA APUESTA9

1. Ecografía a distancia, 6a+ [3+2]

2. Oompa loompa, 6a+ [3+2]

3. 2 hs sin parar, 6b [3+2]

4. No viene, no opina, 6b [3+2]

5. Mamita indomable, (proyecto) [3+2]

1

3

5

2

4



9- LA APUESTA

1. La tobillera, 7a [3+2]

2. Vengase para ayacucho, 6b [3+2]

3. 6 am, 5+ [3+2]

4. Profugo de la Ley, 6b+ [3+2]

5. Juan nunca llegó, 6b [3+2]

6. Travado en Champagnat, 6a [3+2]

1 3 5

6

2

4



CHANCHO  VOLADOR10

1

3

5

2 4

1.Vladimir, 5+  

2.La Javoneta, 5 

3. Mami sube algo, 6a 

4. Dame contenido, 4

5. Flan B, 6a



10- CHANCHO  VOLADOR

1. 6b [4+2] 

2. 6b+ [4+2] 

3. 7c [4+2] 

4. 8a [4+2]

5. 6c [3+2] 

6. 5 [3+2] 

7. 6b+ [3+2]

1

3

5

2 4
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10- CHANCHO  VOLADOR

1. 6b [3+2] 

2. 6b [3+2] 

3. 6b+ [3+2]

1

3

2



1. 6a [3+2]  

2. 6b+ [3+2]

3. 6a [3+2]

4. 6a+ [4+2]

5. 4+ [4+2]  

1

3

5

2

4

10- CHANCHO  VOLADOR



DIMENSIÓN DESCONOCIDA11

1
2

1. Flujo Plasmatico, 7b [4+2]

2. Dimension Picante, 7a+/b [4+2]



11- DIMENSIÓN DESCONOCIDA

1

3 5

2
4

6

1. Equipando con el enemigo, 6b+ [3+2]

2. Innominata, 6b+ [3+2]

3. C-4, 6c [3+2]

4. Fisura del Vietnamita, 5+ (M)

5. Le bosch taladre, 6a [3+2]

6. Chechona galáctica, 6a+ [3+2]



PAREDES ROJAS12

1. Techo uno en el techo, 6b+ [4+2]

2. Deditos Traviesos, 7a+ [5+2]

3. Cualquier madera sube, 7c [6+2]  

4. Duelo de Titanes, (proyecto) [6+2]

1 3

2

4



12- PAREDES ROJAS

1. Variante Metanoia, 

(proyecto) [7+2]

2. Metanoia, 7c+ [7+2]  

3.Vos o yo, 7c+/8a [7+2]

4. Lancemos mientras poda-

mos, 8a [7+2] 

5. La travesia, 7b   [10+2] 

6. Paredes Rotas, 6c  [6+2] 

1

3
2 65

5

5



12- PAREDES ROJAS

1. Paredes Rotas, 6c [6+2]  

2. Vía Matoco, 6b+ [6+2]

3. Variante entrada Pastel, 6c [6+2]

1

3

2



12- PAREDES ROJAS

1. Variante entrada Pastel, 6c [6+2] 

2. Gusanito, 6a+ 6+2]  

3. Pochoclo en llamas, 6c [6+2]  

4. Nacido para ser salvaje, 7b [6+2]  

5. El Castor, 8b [7+2]

1 3

3

52

2

4



12- PAREDES ROJAS

1. La Babosa, 8a [7+2]  

2. Torrente invita!, 8a [7+2]

3. Gastritis, 6b+ [2+2]

4. Pandora, 7b [8+2]  (Esta ruta surca el pilar y 

sale por los dos techos a la izq. de “3 techos...”)

5. 3 techos 3, 7a+

(esta ruta se realiza con 

móviles enteramente y entra 

por un diedro que forma el 

pilar por donde va la vía 4. y la 

placa de “Un perro llamado...”, 

arriba hay relevo con argollas y 

parabolts) 

6. No te fíes de Gregorio! 

(Proyecto) [9+2]  

7. Un perro llamado Z, 7c [6+2]

8. La Tartaruga, 6b [5+2]  

1 3 52 4
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12- PAREDES ROJAS

1. La Tartaruga, 6b [5+2]  

2. Flecha Roja, 7c [3+2]

3. Proyecto, ? 

4. El Bombo, 7c [6+2]    

5. Variante al Bombo (Romos), 6c [6+2]  

6. Normal, 5   M

(Se trata de una vía escuela de escalada 

tradicional o top rope.

Igualmente hay relevo con argollas y 

parabolts en el top)

1

3

5
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12- PAREDES ROJAS

1. La Normal, 5   M 

2. Variante por el techito del medio, 5+ M

3. Variante izquierda a la Normal, 6a M

4. Tony & Jackson, 6c [6+2] 

1

3
5

2

4

6

1

3

2

7

5. Fisura techadita, 5+ (esta vía sale casi al lado 

de la Tony... y sigue la fisura diagonal hacia la 

derecha uniéndose con la vía 5) M

6. Plaquita, 5 [3+2]

7. Al que madruga dios lo ayuda, 7b+ [6+2] 

 (extensión por el techo de la plaquita)



1. Plaquita, 5 [3+2]

(la extensión por el techo se llama “Al que madruga dios lo ayuda”, 7b+)

2. Travesía desde placa, 6a+ [4+2]

3. Variante del Doc, 6b 

4. Pasame la Resortera, 7a [3+2]

1
3

2

2

4

12- PAREDES ROJAS



12- PAREDES ROJAS

1. Pasame la Resortera, 7a [3+2]

2. Mamma Mía, 7c [5+2]

3. Pelado no Decotes, 7b [5+2] 

4. Nunca vi los Pies, 7b [7+2]

1

3 24

3

4



12- PAREDES ROJAS

Pasando La Cueva, se encuentran estas vías  

enclavadas en una especie de diedro a veces  

húmedo.  

Originalmente se encontraba la fisura más clásica 

cuya chimenea nos adentraba en la escalada  

clásica. Posteriormente surgen las alternativas  

deportivas.

1. Patriki, 6b  [5+2]

2. Variante sin roce, 6b [6+2] 

3. Sin Roce, 6a+ [6+2] 

4. Siempre voy a Marte, 6a+ [5+2]

5. Surfea el Bloque, 6b+/c [6+2]

1

3

3

2

2

4

4

5



12- PAREDES ROJAS

1. La Gran C.C; 7c+ [6+2] 

2. Súper cholan, 7b [5+2]

3. El Secreto de Petinto, 6b [5+2]

4. La Banana, 6c  [4+2]

5. Super Chencho, 6a [4+2]

6. Birra Party, 7a  [3+2]

7. Turco en Chock, 7b [3+2]

8. El espolón, 6b [2+2]

1

3

3

2

4

4

5

6
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PASANDO ROJAS13

1. 5 [3+2]

2. 6a [3+2]

3. 6a+ [3+2]

4. El Séptimo de tus sueños, 7a+ [4+2]

5. Sonrisa después del llanto, 7b [5+2]

1

32

4

4 5

5




